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Nepovinné pfredméty (krouzky) ve Skolnim roce 2021/2022

Herni design a ConceptArt
Setkani pravidelnd, jednou za dva tydny, 2 vyucovaci hodiny, pondéli od 14 hod., prednasky a setkani s odborniky
v oblasti pocitacovych her

Cilem krouzku je seznamit studenty s vizualni strankou herniho designu tedy zplsobem, jak se vytvari vzhled postav,
prostiedi, predmétl a atmosféry v pocitacovych hrach. Hlavni dliraz bude kladen na herni mechaniky a vizualni
aspekt herniho designu. Budeme se zabyvat zplsoby, jak vytvofit atraktivni vzhled a atmosféru v pocitacovych hrach
a jak nastavit herni mechanismy, aby byly zdbavné a dokazaly zaujmout. Témata jako 3D modelovani, programovani,
skladba a vedeni vyvojového tymu jsou doplnénim hlavni ¢innosti a budou realizovany formou konzultaci s odborniky
v dané oblasti.

KrouZek probiha jako prakticka vyuka jednotlivych dovednosti. Vzhledem k omezenému ¢asu nebude proveditelné,
aby lektor se studenty pracoval na hernim designu ptfimo v hodiné, kurz proto bude sestaven z kratkych praktickych
ukazek, na kterych budou demonstrovany jednotlivé techniky a postupy. NejduleZitéjsim cilem bude motivovat
studenty k tomu, aby byli ochotni samostatné pracovat na doporucéenych cvi¢enich i mimo hodiny kurzu. Ke svym
projektim budou studenti dostdvat zpétnou vazbu. Kazdy student by mél pracovat bud’ na individualnim projektu,
nebo byt soucasti tymu a tymového projektu. Témata jednotlivych hodin budou pfizplsobena problematice
jednotlivych projekt(. Osobni e-konzultace budou prabézné.

Témata

- co je to design her

- herni mechaniky a pro¢ nds hry bavi

- iteraéni vyvojovy proces (ladéni hernich mechanik a flow)
- level design a vedeni hrace.

- design vizudlniho aspektu hry

- inspirace a tvorba vizudlni knihovny

- design charakter(, prostredi, strojl, perspektiva a jiné zakladni dovednosti
- jak vypada dobry design

- design podle specifikaci klienta

- developer's pipeline

- AAA vs. Indie developement

Kybernetika a Lego modely

Setkani pravidelnd, jednou tydné, 2 vyucovaci hodiny, pondéli a Gtery od 14 hod (2 skupiny). Uvodni pFedstaveni
¢innosti probéhne 23. 9.

Tento krouZek je zaméren na vyuku programovacich jazykl a technologii pouZivanych v praxi v Sirokém rozmezi
obor( IT. Vyuka je sloZena ze dvou ¢asti, jeden tyden je robotika s pouZitim stavebnice Lego Mindstorms, druhy
tyden procvicovani principl propojeni pocitacli s redlnym svétem*”, kdy lIze pres pocitacovou aplikaci ovladat rizné
stroje, systémy apod. tzv. ,internet véci”.

Lokalni pocitacové sité (MIKROTIK)
Setkani pravidelnd, jednou tydné, 2 vyucovaci hodiny, patek od 14 hod. Pfednostné pro zdjemce ze 3. a 4. rocnika,
pfiprava k IT soutézim.

Programovani ve firmé

Setkani pravidelnd, jednou tydné, 2 vyucovaci hodiny, ¢tvrtek od 14 hod. Pfednostné pro zajemce ze 2. a 3. rocnik0.
Naplni krouzku je realny vyvoj zakaznikem zadanych projekt(, Zaci se prihlasuji elektronicky pfimo ve firmé Tieto,

v pribéhu skolniho roku realizuji individualni i tymové projekty pod vedenim lektora. Vysledky prace slouZzi jako
portfolio k pfijimacim pohovorim do zaméstnani v IT firmach.



